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ً E CHEVALIER So 
GE PARCOURT UNE RÉ - 
‘GION DÉSOLÉE OÙ SE 
DRESSENT ÇA ET LÀ... 


... QUELQUES FERMES 
ABANDONNÉES. 


SU Ce soc de eut EY est 
٢٧١ rte pas roule! 
Sy) De ode calamité 
Û “ys IE - donc 


2 frappé 2 


N 


[^ TERRE SÈCHE DES 

LABOURS FILE COMME 

DE LA POUSSIÈRE 
re ENTRE LES DOIGTS. 


WK 


KY ES CHAROGNARDS SE NOURRISSENT Là-bas, un homme ei E 
DU BÉTAIL 7 une femme $ IDE- )ای‎ 
۱ lent à partir avec N 
armes 2۶ baga - | 


À 
1 de f 


Doucement, =. 
Bonhomme ! Je me viens 
\ Pas 7 77 


A LAME ACERÉE 
DE LA FAUX LUI EF- 
FLEURE LE VISAGE 
EN SIFFLANT. 


vrai le sor f Le Maitre des Portes ` 


H Les pas de mal, mes- AUN E : 
sire  // ne songeait RN g ANN #4 ۱ 
qu à me proteger ! AMi V/ NÄ Z = š 
KVON A 


Non, Seigneur. De mémoire 


Œ mystérieux d'homme ila 47 Castellamare abrite 
suzerain SM) Jours résidé ¿7 monde terri - 
est Wf “or ceres" dan? qui ne doil 
bien 7 en ce Castella- armas ad td 
ye g 7 - 


س کم 


/ 


و 
1 


W 


On chuchote par- 
mi les serfs que le ` 

Maitre des Portes règne 
Sur des 207/555 9و‎ ILEN- 
nales et qu'il les ert 
en 27 


1 


A 
i 
۱ 


۵ 7, 
Castellamare signi - 
Fle pour rods 6 
el désolation. Foyez 
3 NOUS /es TIM GETS 
de B nuit! 


hésite à vous‏ ل 
croire. Votre čer-‏ 
reur est sincere‏ 


arit que 

le Matire des Portes 
ME 775373755, ce 
Pays etait prospère 
et ensoleillé ! 


Banz ATTENDRE LA RÉPONSE DE JOHAN, LE ٤٨ 
COUPLE S ÉLOIGNE EN TOUTE HATE. E Quelgue chose 
pum 3 Ve / Teur inspire -7 
UNE peur der - 
Ae, c'est sir / 
Je veux der. 
celle Histoire 
su clair ! 
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O D 


| Cas ow PEU 
PLUS LOIN... 


Cette 
4 leur rouge... 
UM Un feu de camp! 
Qui a bren pu 
saveriurer. 


D 


Usu ci . 


Elo?" LANCE SON CHEVAL AU GALOP | P D soy APPROCHE, UN 
EN DIRECTION DU CAMPEMENT. š i GUERRIER SOLITAIRE SE 


y PRESSE, L'AIR 7/7۶۳ 


Broer COMME 
L'ÉCLAIR, IL DE - 
GAÎNE L'ÉPÉE 
QU'IL PORTE 
SUR LE 


7 es Huon le DOUS 5 
Solitaire ! On ma | deux cheva- 
Souvent parlé de | (ters errants 
۶07 dU COUTS de 
eS 7/93/7007 - 
= žes! 


i 


valier rouge ! Voilà 
une د-۶‎ 
Dien irprévue / 
[yw 7 ALES 


£s -Iy Ici pour les mêmes ا‎ UE er 


raisons que moi 2 


Cherches- Eu à soulager EL Z SURSAUTER JOHAN. 
Ta détresse des gens 1 E. OIN | 
À qui fuent celle 
contrée ? 


que l'explication se 
trouve à Castellamare. 
Zt le chateau nest 
plus Crès loin ! 


Elaeoes DE L'OMBRE, DES _ 
CREATURES VOLANTES, SE PRE- 
CIPITENT SUR LES CHEVALIERS. 


Trens Zu prét, 
Johan ! Lis revien- 
HEHE à 19 
charge ! 


18 NOUVEAU COMBAT S ENGA- 
GE ENTRE LES DEUX HOMMES C. 
LEURS ASSAILANTS. 


Jis semblent avoir 
peur aes flammes, 
Huon / Cela me 

donne ure rite / 


Djveuau£s PAR LES FLAMMES, LES MONSTRES ANÉS, EN 
EFFET, RECULENT. 


OH na PIS assez 
boris pour BANS- 
Lormer ce feu en 
brandons du- 
rant boule 18 
nuit. 5 is 
ټوا‎ eHHeHÉ... 


70 5 za7som ! 
Ce serait Un Suicide 
de rester ici. Castella - 
mare est Juste dU. 
nord ! Alors -y ges 

3 présent ! 


als comme mo. 
Retire une torche 
du ge e brandis- 
CH 


۲37 ۸25 7z»e- 

BRES, DOU 5 
AVAIENT JAILLI, 
SE REFERMENT 
DIENTOT SUR 


1 - Be. nc — / 


77 Sagt pro- 
۳۳ FERE 
eurs du 

FEUPLE DE 
LA NUIT ! 


BJ 00/28/۸1, LE CHEVAL 
DE JOHAN SEMET À 
HENNIR ET 

S IMMO- 

BILISE. 


` Ma monture semble 


effradée par quelque chose. 
RESTE ICT, Je Varas 


FOIS 076۷/5 MASSI- 
crés CH UN combat SIMS 


ANIONS, TOHIH ! 7/6/7071 dar: 
Dy; aaen se cou- Hiver à Castellamare ops? 


qu 7/ He fasse op son 


Que penses- 
ly des monstres vo 
Jants qui viennent 
de nous 
ditaquer ۳ 


\ PEUPLE DE 


LR ê ۸٣۸ 


zs eva- 
LIERS 77 
EN SELLE ET 
SE 7 
VERS 6 
NORD. 


et résoudre 7 
de Castellamare ! 


Joan /Celle om- 
dre... Ur nouvel 
ISSUE / 


]5[ 25 À DOS, LES DEUX CHEVALIERS SE Í ^ 7 Is ont échoué. 
DEFENDENT AVEC TANT D'ARDEUR 5 ۱ ۱ Regarde, Mon ! 
OBLIGENT LEURS AGRESSEURS À Š La forteresse est 
BATTRE EN RETRAITE. Qerarid MOUS . 


JS NOIR QUE . 
LA NUIT, ENTOURE 

7 27865 OBSCURS 
CASTELLAMARE S OF - 
FRE À LA VUE DES CHE- 


Quel travail extraordinaire ! 
Quel édifice impres- 16 me Par ail pas 
۱ -Qui || profond. On pour 
est cause /9/6 SY PTS - 
de bien 
Ub des morts ! 


E] #RVENUS T ÎÎ... Nos AMIS VOIENT 
SANS PROBLEME BR Î ZZ CHATEAU SE 


DRESSER COM- 


feut-être , 
Castellamare nest- 
il pas habité ! Larssons 
Hos Chevaux ici 
et continuons 
3 pred ! 
m. 7 p une f En toul cas, 
t> demeure | notre arri- 


êlre passée 
mapergue ! 


12/77/۷7 DE SUIVRE JOHAN, 
HUON TIRE DE SES FON- 6 


EÉEOHHSIH EË 7 
Cela ressemble à 
Un vaste labyrinthe f 


i SAYA: 
prudents, Huon / 
Je SUIS SUF qu Orr 

Hous observe / 


Bienvenue, mes- 
sires Jokan e£ 
Huon ! 


Descends ces 


valet, votre guide N 
ert ces Der, 
Messires / 


Ya 
اه‎ 
۸ = f * 
٧ ` 7 ت‎ 
É 5 
å » 742 : 
: AILES 


Elo, HUON BANDE son ARC ET TIRE UNE 
ZECHE EN DIRECTION DE ZARO. m 


[QZ 75277 FROLE EN ES 
SIFFLANT LA TÊTE 
DE ZARO ET SEMBLE 
SE PERDRE DANS LA 
NUIT. 


v 


Les ETIHI CUNS 
du Peuple de i Nuit 
Sont hardis. Grace 
JU cel, messe 
HUON 716 am 
JAMAIS sa 
cible ! 


Z DIS nous vite 
Ce qui Se PISSE 
JCI, OU a SECON - 
Baam, E Heche... 
ST. f 2و‎ < 
Merci. J'aurais pu VA ó 
toutefois m'en arer / À / Fus de menace 
seul. Mon corps diffor- 4 ۱ Y inutile! Votre | 
me re Marque pas de ۲ d او ` - رل‎ A CUTIOSNE sera ats - 
vigueur! wb» , e d faite, Messires ! 


Bienvenue 
Chevaliers ! 
Votre présence 

7C) revel une 
Grande im- 
portance / 


Vous êtes les Premiers 
7 ور ق‎ DIT ورېرمر‎ à 
Castellammare ! 

Tous les 


Permettez- mor, 
messires, de vous 
présenter à Dame 

Ingrid, la Maf- 

dresse 
des Portes / 


Dome Ingrid, où est fe 
Maitre des Perles © 


Je vais répondre à 
Vos QUESTIONS , 
messire Jokan. 


يف یا 


A SOS 


Comment se Jait- 
7 que vous e£ Zaro prescience... Nol ne 
COMTGISSIeZ HOS peut venir à Castella - 
noms 2 mare Sans QUE JE sache 


qui 7 est et ce qu'il veult ! 


AMIS DANS UNE COUR 
a, INTÈRIEURE OU SE 
DWESSE UN ÉTRAN- 
GE MAUSOLÉE. 


Cela ressemble 
à de l3 sor - 
cellerie ! 


Mon époux, Gar- 
dian, Maïtre des 
Portes, a disparu 
VOICI un ant. Jai 

ail ériger ce mo- 
umen 3 sa 
mémoire ! 


Je comprends 

de Moins BH moins. 

eh! ? Voilà un | 
bien curieux 

collier ! 
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Quand vous vous serez. ` 

rapraichis , je vous révè- 
ferar, à able, le čerri- 
ble cret de 


Sent, Je vous 
conduis 3 vos 
۱ مځ هه‎ P> 
۱ ments! 4 


Votre maria 
disparu... 75 
êtes-vous sûre 


Ce mausolée 

est vide ! Je 

viendrai Tim- 

specter quand 
il fera 


TES,NOS AMIS FO 
L. TOILETTE. 


0 


de. Alors que les Princes de 
lelumière 0 77777 
fes forces des Zéng - 
dres, donc le 
Peuple de 
13 Noil 1 


Les maitres des ténèbres, A La garde des Fortes 


VIIHCUS, se rebirêrene. des galeries Jud confiée 
Leurs créatures se disper- d Gardian, mon époux. 
sèrent cherchant ref- FEU aon sa dispari- 
Ze de par le monde, | Zion, Gardien {IE une 


terrible decou - 


Les plus 
dangereux člements 
furent relégués pour čv- 
Jours dans des gehennes 
souterraines. Castella - 
Mare est equis au - 
dessus de ces 
Prisons ! 


dans les lieux 
OSCUrS ! A 


Le Peuple de la Nuit veut 

RUE k lerra perdu. 
Certains de ses éléments {ont 
déjà regner la terreur autour 

de Castellamare. Vous en avez 
Jat expe rience! 4 


A 7 appel des magiciens 
HOÏFS QUI 757 
les forces d mal, le 
Peuple de la Nuit 
dien déserté 


NOS ennemis ne sonë aedis ` 
ve le Ut car ia lumiere 
eur est falale. Mays je ne 
puis admettre que les 
POUVOITS confiés à Gr- 

dian soient ba- 


20176 divine?! ۷ 77 
Ce sablier ne Ce doil être 
fonctionne pas! | une Ñu- 

SE net, PS 


ANNO 
KN t SUA 
Se Le temps?" | 
Hahaha, messires, 
9 Castellamare, le 
temps s'est arrété. 
Voyez vous - 
mêmes / 


Vous Savez pres- 


… les portes 


que tout ! Venez , derrière les - 
e VIIS VOUS elles vi le 
d montrer. 7 


Peuple de ia 
/Yatfemenë ! Cert 1 
Si ATOUT de HOUS, 
le jour et ia nuit 
Se succèdent, ici 
on He vieillit Das. 
On ne ressent plus 
Hi Ta fatigue, 
777 la faint, 
Hi la soif ! 


PAST | 


[E] z SOMBRES COULOIRS MENENT LE QUATU- 
OR À UNE PORTE MUNIE DE VERROUS À BARRE. 


Sur sept sont dé - 
ver roui llëes . 
Quia pu... ? 


Seul 
le Maitre des 
Portes es 
en mesure 
d'actionner 
CES VEITOUS. 


77 nous 


d) 
črahis : 


Ut verrou saute chaque 
AUIT 0220/75 cz rums. 
S cest 7 oeuvre de 
Gardien, HI 2Z aur 
SOUS da contrainte ! 


PNA: GS ایو‎ TI faut à loul 
Jours, / porte FIU 9 tol 
s'ouvrira ! nx empêcher 


X PREMIÈRES LUEURS DE 1'9UBE, LES 
CLAIREURS DE LA NUIT REGAGNENT LEURS 


REFUGES. 


J'Y al longue- 
"nen réfléchi, Huon. 
Selon moi, Ingrid 
ad la véri- 
Ze / 


expliquer, Sinon, 
هار اما‎ /es légendes gui 
2۱۱ courent sur les 
اا( ې با‎ "pires, les loups- 
7۳7 STUS, les lutins, 


= Vavoir ce 
gui ya 0053 
ble dans la sal- 
le d'armes, 


0 دې‎ 
vraiment, Johan, ue 
و‎ Nuit 


partie du Peuple de Nous avons 
sest dispersëe de SCH deux épées pour بي برچ‎ es? 
monde 2 Onaurail eu répondre aux mena- Res 
ces, Johan ! Je ne Jeter yn coup 


vent de son existen- Z oeil au mau- 


م٣۶‎ rien ! 


53/۸6/2 FAIT 
VISITER LA SALLE 
D'ARMES À 


At 
yrlle de Ler 
Pots Sur aes 
gonds ! 


[uz CHEVALIER 
NE SE DOUTE 


` 4 


ZU 


...représente-t- 
elle le Maitre des 


Quy aurait Ü 79 des- f ۹ | is ïe He و‎ 
سه‎ We درس‎ 

e bouger ; elle sem- 

ble solide cort- 


pta yr Dal- 


2 e la campagne / yé 
TOURNÉ QUE LA DALLE 


DU MAUSOLEE S'ENTROU M 


Alons 
Voir ce que 
Huon a pu 


cared àn Z Houver 
S E dans lo salle 
۷ 114 d'armes ! 
u 1 d 


Fou ! On ne résiste 5 
لاق‎ Peuple de je Nuit. A Ja lu- 
mière lu ne risques rien mars 

fare y doi si lu و‎ 

75 pénombre / 


ane 


volé, j atteirt- 
drai la salle 


— 
سم‎ p 


D 7RAVERS LA GRILLE, UNE 
FORME SOMBRE LANCE UN RE- 
GARD DE HAINE À NOTRE AMI. 


53: ver y| ۲ 

EXTREMIS À SE 

SOUSTRAIRE À 

L'ÉTREINTE DES SR #7 BASCU - 
GRIFFES MAIS... à 4 SS 1 


E 


14 € SW = Ro E 
Ze ۸ 


_ ... ABANDONNANT SON 
EPÉE SUR L'ESCALIER. 


ET SE RETROUVE ETENDU 
SUR LES PIERRES 

FROIDES, UN ETAGE 
PLUS BAS, PRESQUE 
| /NNCONSCIENT. 


| ۱ D ES 


2 Ü d 
dhan, `] TU SN 
í ۰ Bb. 
r ٩ ۱33۷ UN CRI AFFREUX , 
LE MONSTRE FONCE À 
NOUVEAU SUR SA PROIE 
SANS DEFENSE. 


VIVE ALLURE... 


| 8 DËGRINGOLE 
| ZES MARCHES À 


EDT 


Es |Crel! ` 
UN COURT | Mon épée ! … 


SURE, 
LE MONSTRE GRIF - 
FU REVIENT À LA 


Macé n: 

À MAIN SÜRE, UN ĒPIEU 
LE FRAPPE DANS SON 
ČLAN. 


De À MORT, LE 
DRAGON DISPARAÎT DANS 
LES PROFONDEURS 
SOUTERRAINES. 


UN 2A SECONDE MÊME, 
UN CARRERU D'RRBALÈTE 
PART EN VIBRANT. 


7 eu le pressentiment 
que lu CONFIS Un aan - 
ger. Elle ma conduit 7/ P YYN 


Dame Ingrid ° سر‎ 


Le Peuple de f Noil 
£ enitaradit. ZI devient 
périlleux de s aventurer 
seul dans les endroits 
sombres / 


Je Z avais donné lor- 

DU TRIO DUN PAS D dre de veiller sur Johan. 
INCERTAIN. Pourquoi Zoe Ze 
Taissé seul 2 


w ۱۱ SP reslë eM arriere 
Sans 7 M E | 217 parce que j'ai crv voir 


7nlervention , 
Huon , j'étais mort ! bouger une {orme 
Tu savais donc où Humaine dons 


gro H وت‎ / 
J étais 2 k rrausolee . 


Non geseis Johan. 4 ۱ ۱ 
MAIS Je JUTE Um Fig اسف‎ dispari- 


~ 


de molt époux , 
Zu vois des J9n£ó- 
mes partout , Zaro. 
6227/۵۵۲5 - HOUS 
de choses plus 
sérieuses ! 


J les deux der- 
1/7675 ه177‎ 0/5 Sau - 
Gri, rien He ک‎ oppo- 
sera plus au defer- 
lement du Peuple de 
ZG Nuit 1 


Peut - être ! Mais je veux d'abord 

Cette nuit, Huon čludier Tavenir pour vor 
ét moi veillerons 72 quelle sont nos , 

près des portes. "n € chances de ain- 

J espere que 5 (| . Venez, / 

pourrons écarter 

' menace ! 


Qui peut dire Blos LES YEUX DE NOS AMIS, p S 


T verir, dame JIMSRID PREND / PRQUET 
: ri 4 ENVELOPPE DE SOIE NOIRE. 


...que les cartes 


principales ou "3۴ - Je les dis - 


canes majeurs ` Uy POSE EH crorx. 
enda Zomm les Chacun € ۱ 
pertes de ce collier qur, vous devra choi- 
pour 9 méditation, z, zët: carte 
zn gide 3 me graver e ZS ONET 
dans 7 esprit les d Mon signal . 
“š symboles Vous 
AZ des d abord, 
Â cartes ! Huon : 


Plutôt qu'une 
vraie mort, Huon, cest V 
Une transformation , 
yne renaissance”... 
Un signe d'espoir ! 
< D “< 
3 < 
„e 7 #PSS 7 
D? Zaro, bu as brê 
LE FOU... Dela folie est 
née Ta Sagesse. Un choix 
crucial ¿ attend où ču de- 
vras triompher de tort 
angoisse ec de 
Les doutes 1 


La troisième carte m est. 
destinée. C est Í IMPERA - ۱ 
Dois Je gouverner 


73 puissance `” : 


TRICE, تا‎ ‘fille de m الله‎ 
4 AU 3 7a place de Gar - 
: diam, MOH 767 
La réponse ne 
čardera pas. 
A présent, c est 


DAT 
voire tour, 
4 Johan ! h 


M, 
O 


NNNNA 


۳ 


` 


*)MPÉRATRICE 


EM BA 
QE, Z symbolise 
š HOS eres... 
L hystérie, 13 
destruction a? 
Te chaos que le 
٨٣ Peuple de i3 
ZR /10/ 5 5 Noil veut aire 
quatre ! Que regner sur le 
se az bèle | ll | À 7٣56/64 J monde ! 
Egal Apasa eq. J | Cinquième 
JUSTICE ! | pei LA 
SUr vous pèse Lë SES: 


73 plus lour- UY ^, 
JUSTICE 


Le rôle dévolu à €? TInt que je pour- ے‎ 
chacun de nous est bien زیر پا‎ zou ue ai 
établi. ع‎ il est Inélucta - Ce 7 
ble. Etes-vous prêts à 
faire le sacrifice de votre W 

vie, si c'est néces- R 


12/7 PAR L'OBSCURITÉ CRÉPUSCULAI- 
KE, LES ECLAIREURS DU PEUPLE DE LA NUIT 
TOURNENT AU-DESSUS DECASTELLAMARE. 


Ingrid aw? raison. ` 
On ne ressent plus ici m 
fatigue, ni fair, Hi soif. 

Le temps s'est 
grrêle ! _ 


Ki 
AÂ 
4 


11V A MESURE QUE LES 
| HEURES PASSENT, UNE 
LOURDE TORPEUR S'EM- 

|| PARE DE JOHAN. 


1 fmm FU 


° APPARITION , AUSSITÔT, 

SE RUE SAUVAGEMENT SUR || DEVANT SA 
= CHEVALIER. || PORTE CLOSE, 
< INGRID SEST 


Après 15 * 
disparition delft- 
lantide, quelques ini- 
tiès transmirent leur 
science à 7 Egyple sous /2 
Forme de 73 figures. Le 
tarot, clef de la magie, 
Se répandit plus tard en 
¿rope grâce 
aux Gitans 7 


277 DEMEURE AUPRÈS DE SA 
MAÎTRESSE ET NOS AMIS VONT 
MONTER LA GARDE. 


N 
k; á 


... JUSQU À CE QU IL AIT, DUN 
MAÎTRE COUP, BRISÉ L'ÉPÉE 
DE JOHAN. 


_ Cest l'homme qui 
etait représenté sur la 
dalle du چ‎ 77 
233 Le Maitre 
WA des Portes . 


ce rêve est y prefigura-‏ زک 
de ___ ce qui HOUS dÉ -‏ 
eer, mous...‏ 


7 eu -etre In- 
í d pourra - £- 
J FIM elle... Bor Sorg, 
7, >. Huon ! Lg 


Vous He le pourrez 
pas. Mars Je SIS à 
résent ce qu'il est 

advertu de Mon époux 
el pourquoi il ` 
VOUS d ۷۵۵ 


D cd 


` گر‎ VEC 


UN RIRE GRIMAÇANT, GAR- 


DIAN DONNE LE COUP DE GRACE. 


NOUS avons eu 


le même songe, 


Mais m‏ سي 
andis que ču af-‏ 
Lais Gardan,‏ ( 

J 5375 TUX 

prises avec 
une horde de 
monsires, ce 
y mempéchail 

de č aider! 


N on 


SC Ca - 
emar ! Dieu 
k merci, cené- 
P=. Vail guun 

N rêve! 


L avant-dernier ver- Ñ 
rou à sauté durant no- 
£re sommeil. Fourrorts - 

Hous empêcher, Ze 
nuit prochaine, 


Karo avait 76/507. دت‎ 
Mon époux 9 6 
d SOR devoir 2/77 


ZZ s est ronge aux < 


coles du Peuple de 
/ Nuit Les Zare 
orl balayê mes 
: derniers doutes 
LS 7 ce sujet ! 
Quelles čiai- 
ert ses ral- 
SOHS, dante 


de dispose dun 
ا ود‎ moyen 
r {aire pen- 
سور‎ en 
voire faveur... 
Les RUNES! 


WW % 
< 
[| 

bi 

i 

i 


LE voulait. 


grant l'ultime com- S P | 
bat, que vous perdiez ^| aous / moindre 
votre confiance en chance de rem- 


vous, Johan ! porter ia victoire, 
+ HIE 
Ingrid ? 


Exact, Johan. 
Les druides pou - 
varent, erace Ï 
ces symboles, in- 
Voguer les esprizs 
de l'eau, Z feu, 
du venit , de (9 čer- 
le... Et ils ert obče- 
Hdent cerises 
faveurs. Timi- 
Zong - les! 


Ce sont 

bren les symbo- 
les magiques 
des 75 
Germains ?, 


Ze sang donne 
b Dus de force aux 

SIGHES ۶ 976 
Jon poignard, 
5 701 


23۷۸۸ POINTE DU 


RESTEZ prudents Z 
و‎ 70/4/7٣ ENSANG- 


Vos épées sont à 
présent 008665 „ 


... ZNGRIO TRACE DES 
SIGNES MYSTERI/EUX 
SUR LES 
DEUX LAMES. 


M 7 oubliez pas 

que celle de Gar- 

dian vaut 5 
vôtres ! 


Mon Sor? est marssoly - 
Fement lié à astet- 
mare , Huon. Je 
HE Gu'ilterd] PIS 
cet en- 
droit / 


A Alors me iais- 
۱۱ Serez-vous YI- 
my VIC Ici JVEC vous. 
` ۸٩۸۹ 2+۱ JR. Cest mon voeu 
ne à notre 37) 7 AW RW, & plus cher. 
ge et que nous SUF- "^ . We ۷ Vous accep- 
VIVOHS … "4 Mu 


vertgrez - VOUS 2 Elo) REMARQUE 
Resterez- Vous ici ° QUE ZARO 65 
OU guičterez - SECH ANXIEUSEMENT LP 
vous le chà- d 
teau 2 


Johan ! Huon ! 
Donnez -ror 


E] PEU PLUS TARD, IN- 
GRID LONGE AVEC ZARO 
LES PARAPETS DE 
CASTELLAMBARE . 


Je vous SUIS 


. ... Gardian Triomphez au cont- 
Tres reconnaissante HOUS 77672668, je dal, messire Huon, 
3 Johan el à vous, et De VEUX Hi He DEUX ZA, et dame Ingri 7 
Je souhaite ardent- vous donner de AM ۱ AN sera vôtre. Elle 
ment votre victoire, M) ici ) 


mars lanl gue... 
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HAN QUITTE 
CASTELLAMARE, 
LE PAYSAGE 
DÉSOLÉ A FRIT 
PLACE À UNE 
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Le Chevalier Rouge : 


Johan, le Chevalier Rouge, combat sans merci les forces 
du mal. Personnifiées par des scélérats de toutes sortes: 
oppresseurs et tyrans sanguinaires, magiciens et 
sorcières, démons et autres êtres nuisibles. 
Vaillant et désintéressé, il remporte de brillantes 
victoires malgré des résistances acharnées. 


Les survivants 

La légion perdue 

L'île du fond des temps 
La dame des portes 
Galador 
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